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Streszczenie

Jako architekci mamy do naszej dyspozycji szeroki wachlarz narzedzi cyfrowych przeznaczonych do réznych zadan od fazy koncepcyjnej,
poprzez budowe, az po proces monitorowania cyklu zycia budynku. Kazde dostepne narzedzie ma swoje zalety i ograniczenia, i wszystkie w
pewnym stopniu determinujg prace architekta. Era cyfryzaciji przyniosta nam oprogramowania CAD i BIM, immersyjne interfejsy wirtualnej i
rozszerzonej rzeczywistosci oraz w petni zautomatyzowane rozwigzania oparte na sztucznej inteligenciji. Taka réznorodnosé dostepnych
programow i metod otwiera wiele mozliwosci, ale moze by¢ uciazliwa, gdy stajemy przed wyborem narzedzi do zastosowania w konkretnym
zadaniu.

Niniejsza praca ma cztery gtéwne cele badawcze: uporzadkowanie wiedzy o wspélczesnych narzedziach CAAD, opracowanie metody
oceny narzedzi CAAD, opracowanie metody ich kategoryzacji oraz zbadanie kierunkéw rozwoju przyszlych interfejsow
architektonicznych.

Autor dokonalt przegladu 182 przykiadéw narzedzi, interfejséw i metod uzywanych przez wspétczesnych architektéw, od szeroko stosowanych
programéw komercyjnych po eksperymentalne technologie opracowane w ramach prac badawczych. Przykfady zapisane zostaty w cyfrowe)
bazie danych ustrukturyzowane] tak, aby w sposdb jednolity opisa¢ wszystkie przeanalizowane narzedzia. Na opisy sktadajg sie dane
jakosciowe i ilosciowe, z ktérych wiekszosé jest zapisana numerycznie. Taka matematyczna definicja pozwala autorowi na wykorzystanie
metod statystycznych do oceny i kategoryzacji przypadkow.

W celu oceny narzedzi autor wprowadzit pojecie interaktywnosci. Jest to znormalizowana wartosé liczbowa opisujaca szybkos¢ reakcji,
elastycznosé i tatwos¢ uzytkowania narzedzia. Autor zaimplementowat procedure aglomeracyjnego grupowania danych do kategoryzaciji
narzedzi.

Niniejsza rozprawa rozpoczyna sie wstepem, ktéry opisuje podjety problem wraz z jego znaczeniem, wymienia cele i pytania badawcze oraz
hipotezy. Po nim nastepuje cze$¢ obejmujgca ramy teoretyczne, w tym przeglad literatury na temat interakceji cztowiek-komputer w procesach
architektonicznych, Czes¢ ta wyjasnia ewolucje narzedzi architekta i ich wptyw na proces projektowania z perspektywy historycznej oraz
pokazuje przejscie od tradycyjnych narzedzi do ich wspdtczesnych cyfrowych wersji. W czesci trzeciej przedstawiono metody zastosowane
w badaniach: teoretyczne podstawy proponowanego przez autora obliczania interaktywnosci oraz algorytmy stosowane do kategoryzacii
narzedzi CAAD. Czwarta cze$é to szczegdtowy opis 29 przypadkéw z bazy danych, ktére autor uwaza za najbardziej reprezentatywne dla
zobrazowania wynikow kategoryzacji i oceny interaktywnosci. W pigtej czesci pracy przedstawiono wnioski ptyngce z badan oraz krytyczne
spojrzenie na zaproponowane metody, ich ewentualng stronniczos$¢ i ograniczenia. Na koniec autor spekuluje na temat mozliwych przysziych
kierunkdw rozwoju narzedzi i ich wptywu na prace architektow.
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